Mithrondor

Narodil se 13.0vocna 821k.l. v Cerveném lese. Jeho otec, ale nebyl elf nybrz élovék a
jeho matka se to stydéla prozradit. Vyristal ve Wutabengu. JiZv détstvi vynikal
V lukostrelbé a Sermu. Roku 841k.l. mu bylo dvacet let kdyZ jeho matka po jedné
udalosti chtéla, aby bojoval proti Taroskym osadnikiim v Lese Padajicich Stini. On
k prekvapeni v§ech odmitl s tim, Ze nebude zabijet nevinné a svou vlastni krev. Ostatni
se jej zdéSené ptali jak priSel na to, Ze by mél zabijet svou krev. On jim odvétil, Ze vi, ze
je pulelf. Nic se nedalo délat a museli mu Fici pravdu. Presto do lesa Padajicich Stini
odesel, nikoliv zabijet Taroské, ale dryady, skiety a odpadliky z vlastnich Fad, ktefi se
pripojili k Drikovi. Pusobil zde tfi roky v komandu Pévci. Jejich velitelka je mu stale
zavazana, kdyZ pri jednom no¢nim prepadu skreti pevnosti probodl skieta, ktery se ji
chystal bodnout do zad. Odcestoval do Zapadni dalavy kde se chvili potloukal Rilonde m
a pak se rozhodl jit do Derteonu. Pobyl v kniZectvi THi Zuby. Zde jej zastihla zprava, ze
hornici na tpati Zelanskych vrchi byli pobyti Zelenym drakem. Nevahal a vypravil se
pomstit nevinné. Po dlouhém souboji trvajicim Sest hodin draka porazil, ale bez pomoci
kniZeciho ranhojice by nepiezil straslivé rany, které mu zptsobil drak. Na pamatku si
nechal z dra¢ich Supin udélat brnéni. V Derteonu nepobyl ani dva mésice a uz se vydal
na cestu do Albirea. Odtud se vydal do Tarosu. Pricestoval do néj pravé v dobé kdy zde
vladu prevzali Orli poutnici. Sestoupil do rozsahlého Taroského podzemi a jako jeden
Z prvnich pomohl zmapovat jeho horni patro. Odnesl si odtud jen jednu véc mocny
artefakt, me¢ JARKEN. Predchozi ¢ty fi roky formovaly Mithrondoriv charakter.
ObruSovaly a pilovaly. Jejich vysledkem je piilelf pevného charakteru nesnasejici zradu,
1Zi a zlo. V Erinu se pokouSel rozbit Kharovu buiiku a skoro se mu to povedlo a l1ze
predpokladat, Ze i pies tento netdspéch jejv pripadé potreby Siaronovci opét povolaji na
pomoc. Dalsi pratele ziskal kdyZ pomohl dvéma muzim po cesté¢ do Tarosu, kte fi byly
prepadeni mnohonasobnou presilou. Ukazalo se, Ze tito lidé nebyli jen tak ledajaci
poutnici, ale Cerny Mortus s upirem Betridalem. Tito t¥i jsou spolu vazini p¥atelstvim
na dosmrti. Po dlouhé cesté do Minkoru jej kontaktoval jisty kupec Sigur znamy téz
jako Riam Bily. Mél pro néj ukol ohledné Skritéiho srdce. Jedna skupina nezkuSenych
dobrodruhii nalezla pod Bilou pagodou znak Daje a bylo potieba, aby méli s sebou
nékoho zkuSeného, jelikoZ skritek Hi Jung Il nemohl v§e zajistit sam. Mithrondor se
s skritkem rychle spratelil. Také Riam si Mithrondora oblibil. Av§ak kdo si ho neoblibil
byli Rin Sri a nékteii ¢amové severnich provincii a nasledovnici Fu. Kdo vi co se da
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cekat za dalSi ¢iny tohoto velkého muZe.
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Postavou je Mithrondor vysoky bez tfi coulti dva sahy. Ma dlouhé plavé vlasy, které
nechava spadat aZ na sva ramena. Ma hnédé oci. Svou atletickou postavu skryva pod
Inénymi kalhotami a Inénou kosili na které ma oblecenou svou draci zbroj. Tohle
vSechno ma skryté pod pla§tém sepnutém zlatou sponou ve tvaru harfy, ktera ma misto
strun $ipy. Tento komplet ma v zelené m a ¢erném provedeni. Nosi vysoké jezdecké boty.
V boji nosi plnou helmu z lintiru. Skoro vzdy také nosi obrnéné rukavice po vzoru
rytifi.

Nejradéj ji kureci maso. Rad si da také dobré vino nebo néktery ze skrit¢ich nektari,
které ma vZdy u sebe. Miluje dobry ¢ajtomuto ho nauéil Hi.




Popis pro Dra¢i Doupé 1.6

Mithrondor-¢lovék, Sermif

Uroveii: 17

Sila: 18/+3

Obratnost: 13/+1

Odolnost: 18/+3

Inteligence: 13/+1

Charisma: 15/+2

Schopnosti: Psionicka schopnost Vyciténi nebe zpe¢i na 2. stupni

Vybaveni: Jarken dlouhy lintirovy me¢ (7/+2, 11/+4 proti zlym my$lenkovym bytostem),
pii zasahu hod proti pasti Odl~6~&asteéné ochromeni —1k UC a OC/ tiplné ochrome ni na
5 kol, poskytuje nositeli 15% resistenci proti kouzliim, muze tfikrat denné seslat kouzlo
ticho a jednou kouzlo neviditelnost, Zelena zbroj, brnéni vykované z $upin Zeleného
draka, KZ 8, poskytuje imunitu vici zranéni kyselinou a 25% resistenci proti zranéni
oby&ejnou zbrani, Pfezka z Ar-Khenoru zvy$ujici OC i UC o 1, Lintirova p¥ilba, KZ 1
Rytirské rukavice, jsou vytvoreny z garenu, KZ 1, majiteli se zvedne sila natolik, aby je ji
bonus stoupl o 1, majitel je chranén proti zlomeni kosti v téle
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